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COMUNICADO DA DIREGAO

COMUNICADO N°: 042 | EPOCA: 2024/2025 | DATA: 04/10/2024

Para conhecimento geral, a sequir se informa:

INFORMAGAO INGAME 2024/2025

Na época de 2023/2024 foi iniciado um processo de digitalizagdo dos boletins de jogo em todas as
competicOes nacionais de formagdo, em algumas provas regionais de formacao, na festa do basquetebol
juvenil e na festa do minibasquete, com a introducgao da aplicagdo INGAME.

Para esta época 2024/2025, estamos em condi¢des de iniciar este processo em TODAS as provas
regionais de formagdo (escaldes de sub 14, sub 16 e sub 18), para as associagdes que pretendam
implementar esta solugéo.

Nos campeonatos nacionais da 22 divisdo feminina e masculina da presente época, apesar de serem provas
do escaldo sénior, vai ser igualmente utilizado, de modo facultativo, o INGAME na digitalizag&o do boletim
de jogo.

Este processo vai substituir o atual boletim de jogo em papel, permitindo uma melhor experiéncia aos
oficiais de mesa, reduzindo os eventuais erros, insercao automatica do resultado e carregamento do boletim
de jogo no sistema administrativo ap6s a finalizagdo do jogo, e ira permitir aos fans de basquetebol,
treinadores, jogadores e seus familiares seguirem os jogos através da aplicagdo SWISH, que esta
disponivel para ANDROID e iOS.

Seguem de seguida algumas informagdes Uteis.

O equipamento a disponibilizar pelo clube visitado devera possuir 0s seguintes requisitos:

Tablet (verséo i0S 15 ou superior OU versao ANDROID 12 ou superior e 3GB de RAM);

O smartphone pode ser uma solugéo de recurso;

Instalar ou manter a ultima versao da aplicagdo INGAME (Play Store ou APP Store)

Ligagdo a internet (pode ser utilizado a partilha de dados méveis, pois 0 consumo é muito reduzido)

Os CADs devem assegurar que os oficiais de mesa nomeados para 0s jogos possuam conhecimento da
aplicacao.

Neste link pode ser realizada a sua aprendizagem: https:/nbn23.com/training-3-0

Os colaboradores dos clubes podem realizar o e-learning, de forma a assegurar a utilizagédo do INGAME
quando n&o existem oficiais de mesa nomeados.

Em momento algum pode ser utilizado um jogo real para fazer treino, a aplicagéo dispde duma opgédo demo
para esse fim.
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Comecar por iniciar a sesséo introduzindo o Usuério e Senha.

INGAME

Iniciar sessGo com

~A LEVERADE

v1.7.0-77 Acesso ao ambiente DEMO

O Usuario deve ser preenchido com o utilizador do clube do sistema administrativo, seguido do caracter @
e do sufixo da associagéo que organiza a competigao (ver tabela mais abaixo), por ex. C0958701@abl

A Senha deve ser preenchido com a palavra-passe utilizada para aceder ao sistema administrativo.

Qualquer uns dos juizes nomeados para o jogo podem iniciar sess&o utilizando a sua licenga e respetiva
palavra passe.

Os sufixos possiveis s30 0s seguintes:

Associacao Sufixo Associacao Sufixo

AB Alentejo alj AB Lisboa abl

AB Algarve alg AB Madeira mad

AB Aveiro ave AB Porto abp

AB Braga bra AB Santa Maria stm

AB Braganga brg AB Santarém san

AB Castelo Branco cbr AB Sao Miguel asm

AB Coimbra abc AB Setubal set

AB Guarda gua AB Viana do Castelo vnc

AB llha Terceira ter AB Vila Real vir

AB llhas Faial e Pico ifp AB Viseu vis

AB Leiria lei FPB fpb
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SELECIONAR JOGADORES
Depois do jogo selecionado, é necessario incluir os jogadores e treinadores no “boletim”.

Toda a informagao é obtida diretamente do sistema administrativo, os jogadores que forem previamente
carregados no plantel da equipa aparecem no painel principal (ver ponto mais abaixo como “Criar Plantel
no SA”), sendo somente necessario seleciona-los.

«— O @ CAA Salesianos O

Jogadores (@) Equipa Técnica @ Cor da equipa Resumo

O o T —
Q - R d
4+ Incluir novo jogador

ADICIONAR NOVOS JOGADORES NAO VISIVEIS NO PLANTEL

Para o caso dum jogador ndo constar do painel principal deve clicar no botdo “Incluir novo jogador” e
procurar o jogador por nome ou licenga nos outros elegiveis e “Adicionar”

< SearchPlayers

Q nome ou licenca

O - —

<+ Criar novo jogador

O procedimento para os treinadores é semelhante, por defeito aparecem os treinadores inscritos no nivel
competitivo da equipa, e no caso de ndo constarem podem ser adicionados.

COMO SE ACEDE AO BOLETIM DE JOGO?

Apds a finalizagdo do jogo, quer o resultado quer o boletim de jogo séo carregados no sistema
administrativo, recomendamos as duas equipas e juizes a leitura do QR-CODE.
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CRIAR OU MODIFICAR PLANTEL NO SA

No SAv2, depois de selecionar o clube (Entidades > Clubes), ir ao separador Equipas (1) e clicar no botéo
plantel (2)

Clubes Manutengao

Gerais Contactos Redes Sociais magem Mapa Equipas Seguros Hordric Documentos Corpos Sociais Disciplina

Mostrar 1 v resultados Pesquisar;

Epoca % Designagdo s Género Escaldo Nivel Recinto

4 o
E ‘" 2024/2025

== =) Masculino Sénior sw2i v
20242025 (R Masculino Sub16 Sub16M ~
= 2024/2025 b ) Masculino Sub 14 Sub14M *

Para adicionar um jogador deve selecionar um jogador da lista (1) e clicar no botao “+"(2), pode ser atribuido
o numero de camisola (3), depois de adicionar todos os jogadores clicar no botdo guardar(4).

| 4
Plantel Equipaiigae®
Adicionar Jogador ao Plantel 2
L — I a
N° Licenga Nome
3 5
s GED CHNENND B

4

| ® Guardar | X Fechar

INFORMAGAO DOS JOGADORES

E possivel identificar o jogador na aplicacdo INGAME, para tal é necessario que na ficha do jogador no
sistema administrativo tenha uma foto pessoal atualizada e corretamente dimensionada, tal como aparece
no exemplo abaixo.

Jogador

Competicio
Orgonizador

Requisitos necessarios para obter uma foto de qualidade:

e Dimensao maxima de 400x400 e minima 200x200 (manter o ratio 1x1)

e Formato da imagem.PNG com fundo transparente, embora também se aceite .JPG com fundo
branco

e Tamanho nao devera ultrapassar os 200kb
¢ Rosto deve estar centrado (a boca seria 0 ponto central), de frente e olhos abertos.
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Exemplo duma boa foto:

Alguns exemplos que devem ser evitados

G

n /1 —

Todas elas ndo apresentam um ratio 1x1, na segunda foto aparece um adereco (bola), na terceira tem
pouca resolugéo (e foi recortada duma foto de equipa), na quarta o fundo nao é branco, na quinta tem uma
moldura a volta do perfil e a Ultima ndo esta de frente.

No separador Complementares do Jogador, pode ser preenchido a altura em cm (1), o peso (2), a posigéo
tactica (3), o nome preferencial (4) e carregamento da fotografia de identificagéo (5)

Agentes Desportivos Jogadores

Informag&o Pessoal Complementares Ultima Inscrigao Inscrigdes Redes Sociais Histérico de Jogos Disciplina
Altura (CM) 1 Peso (KG) 2 Posigdo Tatica 3 Primeiro Nome 4 Ultimo Nome
0 BASE v L ) A
Estamm ID GENIUS
FBP -

Fotografia (400x400) 5 Foto ag&o (400x400) Biografia do jogador

LISBOA, 4 DE OUTUBRO 2024

A DIREGAO

PATROCINADORES OFICIAIS PARCEIROS INSTITUCIONAIS PARCEIROS

. % | ied) | ' 1601 evmco
Betclic sy W S @ pyfies. | oe BT savern By
ruxea Desporto

Jiommme " Desporto Escolar 4nscove Wikson fonte viva NBN23 “Na

seguros

© RuUAPADRE AMERICO, 4B - 1° | 1600-548 LISBOA PORTUGAL | T. +351 218 815 800 | www.rpe.pT | {§:FPB™ | @ @ © &



